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GAME DESIGN: 
ANI AO OS 


JUAN MANUEL RUIZ CULIÁÑEZ 
(CURSO 2020 - 2021) 
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PROCEDIMIENTO 


1. PRESENTACIÓN DEL JUEGO ———> 2. CÁMARA ————> 3. CONTROL DEL JUEGO 


> TIPO DE VIDEOJUEGO (GÉNERO). 
ON 

> OBJETIVO. 

> REFERENTES. 


NAT 

M0 

» TIPOS DE SITUACIONES. 
DAA RUN TA 
» EFECTOS DE CÁMARA. 


> LISTA DE ACCIONES. 


> LISTA DE CONTROLES 
(PARA CADA PLATAFORMA). 


> PECULIARIDADES DEL CONTROL 
(PARA CADA PLATAFORMA). 


ADIOS 


PRESENTACIÓN DEL JUEGO 


1. TIPO DE VIDEOJUEGO 2. ESTETICA 3. OBJETIVO 
e O) INN TASA 
4 l SANTINO ON 
MINAS INIA - CREACIÓN DE PERSONAJES E 
a ASES 





MIN 
IN » MÚSICA DISEÑADA Y COMPUESTA 
Ni SAN ANA 

1 7 MIN 


> DIFERENTES NIVELES (MINI-HISTORIAS). 
» JUEGO PARA TODOS LOS PÚBLICOS. 
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JUAN A 


AM NN 


SNA NA ON 
A CONTROLAR. 


DURACIÓN: 1,5 - 2 MINUTOS. 
MÚSICA “FUNKY”. 


PERSONAJE RECICLABLE PARA MÁS 
NIVELES. 


REJUGABILIDAD EXTREMA 
(PUNTUACIONES Y CALIFICACIONES). 
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CÁMARA ESTÁTICA, NO 
CONTROLADA POR EL JUGADOR 


ADICIÓN DE EFECTO PARALLAX. 


LA CÁMARA SE DESPLAZA JUNTO AL 


ANIMACIÓN FINAL. 
ZONA NO JUGABLE. 


(NO JUGABLE) 


GAMEPLAY. 
PICOTEO DEL PAJARO. 


(NO JUGABLE) 


CANA 
PICOTEO DEL PAJARO. 


(NO JUGABLE) 
ANIMACIÓN INTRODUCTORIA. 


ZONA NO JUGABLE. 
COMIENZO DE LA MÚSICA. 


SOI IN AECA AD 








ZOOM OUT (1% - 2%) EN FUNCIÓN DE ZOOM IN (2%) CADA VEZ el 18 
MO ld TN ES NO JUGADOR PULSE EL BOTON 
DE LA CANCION. (CADA VEZ QUE PICA EL PÁJARO). 





*NOTA* 


CONTROLES (MANDO AO 


CM ES EEES 


NES 
AO IN PANAMA SAND AO NTAN AS 
AUNAR NETA CATS RSS 





==" » LATENCIA MANDO XBOX ONE. 
S CUA 


>» LATENCIA MANDO PLAYSTATION 4. 
(+13,3 ms) 


MEDIDAS A TOMAR 


NIN A 


eN | ANA 
IN DS | (BEAT-TIME +12 cs + 17,4 ms) > + 13,74 cs 


// NAVEGACIÓN 
A NO 


» CORRECCIÓN INPUT PLAYSTATION 4. 


CANCELAR (BEAT-TIME + 12 cs + 13,3 ms) —> + 13,33 cs 


CONTROLES (TECLADO) 
MENÚS 
LON 


e el 








ACCIÓN (PÁJARO PICA) 
(CUALQUIERA DE LAS 3 TECLAS, CONFIGURABLE A OTRAS) 


ACEPTAR 


| backs race 
return 




















*NOTA* 
AT E aero 


ms = milésimas de segundo. 


DETALLES ADICIONALES 


» LATENCIA TECLADO GENÉRICO (use). 
(+55 ms) 


» LATENCIA TECLADO GAMING (usb). 
(+25 ms) 


MEDIDAS A TOMAR 


CIN A 


ANA AN a 00) 
(BEAT-TIME + 12 cs + 55 ms) —> + 17,50 cs 


ASA AN SN O 
(BEAT-TIME + 12 cs + 25 ms) —> + 14,50 cs 
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